
ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении Открытого турнира по Cuboro на Кубок Мэра, 

посвященного 130-летию города Новосибирска 

 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее положение устанавливает порядок организации и проведения 

Открытого турнира по Cuboro на Кубок Мэра (далее – «Турнир»). 

1.2. Организаторами Турнира являются: 

1.2.1. Департамент образования мэрии города Новосибирска. 

1.2.2. Муниципальное автономное учреждение дополнительного 

профессионального образования «Новосибирский институт современного 

образования».  

1.2.3. Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 

высшего образования «Новосибирский государственный технический университет» 

1.2.4. Муниципальное автономное общеобразовательное 

учреждение города Новосибирска «Инженерный лицей Новосибирского 

государственного технического университета». 

 

2. Цель и задачи Турнира 

2.1 Цель Турнира: создание условий для развития пространственного 

воображения, логического мышления, концентрации внимания и творческих 

способностей детей  на материале моделирования и конструирования из 

деревянного конструктора Cuboro.   

2.2 Задачи Турнира:  

 привлечение обучающихся к инновационной деятельности;  

 совершенствование практических навыков конструирования на основе 

конструктора Cuboro; 

 развитие пространственного воображения, логического мышления, 

творческих способностей, креативности и умения работать в команде;  

 выявление и поддержка детей, одаренных в области инженерного мышления; 

 



3. Руководство Турнира 

3.1. Руководство Турниром осуществляет организационный комитет Турнира   

(далее – оргкомитет). 

3.2. Оргкомитет формируется организаторами Турнира. 

3.3. В состав оргкомитета помимо организаторов могут входить: представители 

органов исполнительной власти; специалисты в области технологии и 

конструирования; преподаватели и    учителя образовательных организаций. 

3.4.  Оргкомитет Турнира выполняет следующие функции: 

 утверждает дополнительные номинации, звания и призы, а также 

допускает вручение специальных призов от организаторов; 

 утверждает программу проведения Турнира; 

 может принимать решение об участии дополнительных команд; 

 корректирует условия проведения Турнира, извещая об изменениях по 

электронной почте не позднее, чем за 3 дня до начала Турнира; 

 может изменять сроки и форму проведения Турнира, извещая об 

изменениях в социальных сетях организаторов Турнира и по электронной 

почте не позднее, чем за неделю до начала Турнира; 

 может дисквалифицировать участников и команды за нарушение 

условий проведения Турнира; 

 может аннулировать результаты Турнира, где были обнаружены 

злоупотребления своими полномочиями отдельных судей или судейской 

коллегии. 

 

4. Судейство 

4.1. Главный судья Турнира назначается организационным комитетом исходя 

из      опыта судейской практики в Сuboro. 

4.2. Главный судья формирует судейскую коллегию и возглавляет ее работу. 

4.3. Судейская коллегия выполняет следующие функции: 

 утверждает регламент проведения Турнира;  

 определяет победителей и призеров Турнира; 

 оставляет за собой право в ходе соревнований вносить в регламент 



состязаний изменения в случае необходимости. Об изменениях 

информируются участники Турнира на общем сборе; 

 может принимать решение об участии дополнительных команд;  

 может принимать решение о введении дополнительных призов за 

оригинальность конструкций и эффективную командную работу; 

 может дисквалифицировать участников и команды за некорректное 

поведение участников или сопровождающих их лиц, за нарушение 

условий проведения Турнира; 

 обладает всеми необходимыми полномочиями на протяжении всех 

соревнований. 

 участники Турнира обязаны выполнять решения судейской 

коллегии. 

 контроль и подведение итогов осуществляется судейской 

коллегией в соответствии с правилами и регламентом Турнира. 

Участники Турнира  обязаны выполнять решения главных судей. 

 контроль и подведение итогов осуществляется судейской 

коллегией в соответствии с правилами и регламентами конкретных 

соревнований. 

 в случае возникновения возражений относительно судейства, 

команда имеет право в письменном виде, в произвольной форме подать 

апелляцию в оргкомитет не позднее 10 (десяти) минут после окончания 

объявления результатов конкретного соревнования. 

 

5. Участники Турнира 

5.1. Под термином «Команда» понимается: коллектив учащихся в количестве 

3 человек во главе с наставником команды или самостоятельно. 

5.2. Квота от одной образовательной организации на участие в Турнире  не 

более  2 команд в каждой возрастной категории.  

5.3. Возрастные категории участников: 



Начальная школа. Обучающиеся общеобразовательных организаций, 

осваивающие программу начального общего образования (2-4 класс включительно 

на дату проведения турнира).  

Основная школа. Обучающиеся общеобразовательных организаций, 

осваивающие программу основного общего образования (5-8 класс включительно на 

дату проведения турнира).  

Старшая школа: Обучающиеся общеобразовательных организаций, 

осваивающие программу среднего общего образования (9-11 класс включительно на 

дату проведения квалификационного этапа).  

5.4. Каждая команда участвует в соревнованиях со своим набором 

конструктора Cuboro standard. 

5.5. Участникам соревнований, желательно, но не обязательно иметь опыт  

работы с конструктором Cuboro Standart. Отсутствие опыта не является 

ограничением для       участия в Турнире. 

 

6. Порядок проведения Турнира 

6.1. Центры проведения Турнира 

Для проведения отборочного этапа Турнира формируется перечень 

соорганизаторов. Перечень соорганизаторов формируется таким образом, чтобы 

обеспечить максимальную транспортную доступность отборочного этапа Турнира. 

6.2. Турнир проводится в два этапа: 

Этап 1. Отборочный. Отборочный этап проводится всеми территориальными 

центрами по одному регламенту. В каждом территориальном центре в каждой 

возрастной группе определяются команды для участия в следующем этапе, 

показавшие лучше результаты. Квоты по количеству команд, отбирающихся в 

каждом территориальном центре, утверждаются регламентом Турнира. 

Этап 2. Итоговый. В итоговом этапе Турнира принимают участие команды, 

прошедшие отборочный этап. По результатам итогового этапа определяются 

победитель и два призера (второе, третье место) в каждой возрастной категории. 

6.3. Порядок и даты проведения Турнира публикуются на официальном сайте 

не позднее, чем за одну неделю до начала отборочных Турниров. 



6.4. Награждение участников и победителей. 

Участники отборочного этапа Турнира получают сертификаты участников. 

Команды – победители и призеры итогового этапа Турнира получают кубки, 

дипломы и медали победителей и призеров. 

6.4. Вся дополнительная информация публикуется на сайте 

https://lyceum.nstu.ru/kuboro.  

6.5. Итоги Турнира публикуются не позднее 10 рабочих дней по окончанию 

мероприятия в социальных сетях организаторов Турнира. 

6.6. Оргкомитет Турнира может вводить дополнительные призы и премии, как 

для команд, так и для отдельных участников. 

6.7. На все награды соревнований имеет право претендовать только состав  

команды, принимавший участие в Турнире. 

 

7. Условия участия в Турнире 

7.4. Для участия в соревнованиях необходимо пройти регистрацию по 

ссылке https://forms.gle/a7JLtR5FZF1WZfpS6  не позднее 15     марта 2023 г.  

7.5. Принимая участие в Турнире, гости и участники соглашаются с 

Положением  о проведении Турнира и обязуются его соблюдать. 

7.6.  Проезд к месту проведения Турнира и питание участников 

осуществляется  самостоятельно за счет направляющей стороны. 

 

8. Дополнительные условия 

8.4. Участникам Турнира рекомендовано носить информационные значки или  

бейджи с указанием образовательной организации и   фамилии, имени участника. 

8.5. Принимая участие в Турнире, гости и участники (или ответственные 

лица), соглашаются с проведением фото- и видеосъёмки, а так же с тем, что 

результаты соревнований могут быть использованы в целях популяризации Турнира 

без их непосредственного разрешения. 

 

 

 

https://lyceum.nstu.ru/kuboro
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